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2 - 2   神奇的水果盤遊戲  
       
【操作面板】  

得分區 押注 遊戲區
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押注增加 押注減少 清除 開分數 啟動

X 16 X 15 X 3 X 14

 
【按鍵說明】  
 
押注增加 :  每按一下押注加 1,  得分值減 1,  最多可押 9,  若是得分  

          值為 0的話本按鈕無效。  
押注減少 :  每按一下押注減 1,  得分值加 1,  若是得分值為 0的話本  

  按鈕無效。  
清除 :  按住 2秒鐘 ,  得分區及押注數值歸 0。  

:  每按一下得分區的數值加 10,  最多可開到 100。  
開分數

:  遊戲區的 4個數字開始跳動 ,  若是押注值為 0的  
啟動

  話按啟動鈕無效。  

 
 
 
【操作順序】  
 
  當 ”得分 ”值等於 0時必須先按 ”開分鍵 ”開分以建立自己的 ”本 ” ,  接  
  著 ,  按 ”押 注 增 加 ”及 ”押 注 減 少 ”按 鈕 作 押 注 ,  最 後 再 按 ”啟 動 ”按   
  鈕 讓 遊 戲 區 的 4個 數 字 跳 動 ,  數 字 會 於 按 ”啟 動 ”按 鈕 離 手 後 的 1秒  
  鐘停止跳動並自動判斷是否得到獎金。  

 
 
 
 
 



 
 
 
   若是停止後的數字得到獎金時 ,  該分數自動加總至 ”得分區 ”,  若  
   是未得獎金則畫面停止等待操作人員重新押注。  

 
【遊戲規則】  

一 對

三 條

順

四 梅

2  倍

3  倍

7  倍

20  倍

兩 對

 
【 控 制 回 路 】  
  

M 8002

D 520 K 1FNC 13
SMOV

一開機時將關機前的"得
分值"及"押注"傳送至左
4 位 7 段顯示器D 1 K 1K 1

D 510 K 3FNC 13
SMOV D 1 K 4K 3

FNC 12
MOV D 0D 533

P 0FNC 01
CALL

一開機時將關機前的"遊
戲區數字"傳送至右 4 位
7 段顯示器

呼叫 7 段顯示器副程式

 
 
 
 
 



M 8000

P 0FNC 01
CALL 呼叫 7 段顯示器副程式

P 1FNC 01
CALL

P 2FNC 01
CALL

呼叫"開分"副程式

呼叫"押注"副程式

X 15
T 15 K 20

T 15

D 510RST 清除"得分值"為 0

D 520RST

D 1RST

清除"押注值"為 0

將左 4 位 7 段顯示器內容清除
為 "0000"

P 0FNC 01
CALL 呼叫 7 段顯示器副程式

X 14
D 520 K 0FNC 236

AND <> SET M 16

X 14

M 14 M 8012
D 530 K 30000FNC 233

AND > D 530 K 30000FNC 21
SUBP D 530

D 530 K 3579FNC 20
ADD D 530

D 530 K 10000FNC 23
DIV D 532

D 533 D 0FNC 12
MOV

按"清除鍵" 2 秒

按"啟動"鍵(押注值不可為
0)時主控點導通

4 位數亂數的產生

將 4 位數亂數傳送至右邊的 7
段顯示器

X 14

M 14SET

M 14
T 14 K 10

T 14
M 14RST

"啟動"鍵離手後計時 2 秒,4
位數亂數呈現較慢速的跳動

M 16
MC N 0 M 99

M 15SET

 
 
 


